«Η χρήση του εικονικού περιβάλλοντος ως εργαλείο για την εκπαιδευτική διαδικασία και τη διαμόρφωση της ιστορικής μνήμης»

Μαρία Γρηγοροπούλου, 

Υπεύθυνη τμήματος Μουσειοπαιδαγωγών

Το Τμήμα Μουσειοπαιδαγωγών του Κέντρου Πολιτισμού «Ελληνικός Κόσμος» συμβαδίζει και λειτουργεί αναφορικά με τις αλλαγές που σημειώνονται στο χώρο της εκπαίδευσης. Ως κύριο μέλημά του έχει το σχεδιασμό και την υλοποίηση εκπαιδευτικών προγραμμάτων, την παραγωγή εκπαιδευτικού/εποπτικού υλικού, τη δημιουργία μουσειοσκευών και τη λειτουργία βιωματικών εργαστηρίων.    

Οι μουσειοπαιδαγωγοί, άτομα εκπαιδευμένα, με γνώσεις παιδαγωγικής, ψυχολογίας, ιστορίας και αρχαιολογίας, μουσειοπαιδαγωγικής και μουσειολογίας φέρνουν σε επαφή τους μαθητές- επισκέπτες με τα μέσα τεχνολογίας που προσφέρει το Κέντρο Πολιτισμού «Ελληνικός Κόσμος». Σχεδιάζουν και εφαρμόζουν προγράμματα τα οποία παρακινούν τους μαθητές να παρατηρήσουν, να συγκρίνουν, να φανταστούν και να εκφραστούν.

Απομακρυνόμαστε από τη διαδικασία της απλής ξενάγησης και του μονολόγου, μέθοδοι που μέχρι πριν μερικά χρόνια εφαρμόζονταν στα μουσεία και στους πολιτιστικούς χώρους. Πρωτεύον μέλημά μας και φιλοσοφία μας είναι μία ουσιαστική εκπαιδευτική διαδικασία, η οποία δίνει χώρο και χρόνο στο μαθητή να εκφράσει τις σκέψεις, τα συναισθήματά του και τη φαντασία του με όλα τα διαθέσιμα εκ μέρους μας μέσα. Μια εκπαιδευτική διαδικασία πρωτόγνωρα απελευθερωτική, δίχως βέβαια αυτό να σημαίνει ότι δύναται να αντικαταστήσει την εκπαιδευτική διαδικασία που εφαρμόζεται στο σχολείο. Ωστόσο, λειτουργεί συμπληρωματικά και επιπρόσθετα. 

Βασικά εργαλεία της προσέγγισης αυτής στα θέματα που έχουν επιλεχθεί να παρουσιάζονται στον «Ελληνικό Κόσμο» είναι η χρήση υποστηρικτικού εποπτικού υλικού, η συμπλήρωση φύλλων εργασίας, η οργάνωση βιωματικών εργαστηρίων και τέλος η χρήση της τεχνολογίας, που ως γνωστόν αποτελεί ένα εξ' ορισμού ελκυστικό μέσο προσέλκυσης του ενδιαφέροντος όλων. Πιο συγκεκριμένα, η εικονική πραγματικότητα/οι εικονικές προβολές είναι το εργαλείο που έχουμε στα χέρια μας και διαθέτουμε στο κοινό, για μια πιο αποδοτική και εμπεριστατωμένη εκπαιδευτική διαδικασία. Όταν οι χώροι, τα κτήρια και λοιπά φυσικά περιβάλλοντα δεν υφίστανται, έρχεται η εικονική πραγματικότητα με την άμεση οπτική-βιωματική επαφή να βοηθήσει στην προσέγγιση και αποτύπωση πληροφοριών και εννοιών.

Στον «Ελληνικό Κόσμο» η εικονική πραγματικότητα χρησιμοποιείται όχι μόνο ως μέσο εντυπωσιασμού και διασκέδασης αλλά πρωτίστως ως μέσο μάθησης.

Συγκεκριμένα θα σας αναφέρω το ακόλουθο παράδειγμα. Οι παραστάσεις εικονικής πραγματικότητας στη «Θόλο» με θέμα την Αρχαία Αγορά  λειτουργούν παραπληρωματικά με την έκθεση «Συνάντηση στην Αρχαία Αγορά», που φιλοξενείται στον «Ελληνικό Κόσμο». Και ενώ στη μεν έκθεση αναφερόμαστε στους θεσμούς, τις ιδέες και κυρίως τους ανθρώπους που έδρασαν στο χώρο της Αγοράς, στη δε «Θόλο» μας δίνεται η δυνατότητα να «ταξιδέψουμε» στην Αρχαία Αγορά της Αθήνας και να επισκεφθούμε τους χώρους και τα κτήρια στα οποία είτε γεννήθηκαν είτε άνθισαν οι διάφοροι θεσμοί. 

Στις παραστάσεις αυτές οι μαθητές-επισκέπτες έχουν θεωρητικά στη διάθεσή τους άπειρα εναλλακτικά σενάρια περιηγήσεων, βασισμένα στο ίδιο εικονικό μοντέλο, τα οποία εξελίσσονται τη στιγμή της περιήγησης, όντες οι ίδιοι «οδηγοί-ξεναγοί», καθώς επιλέγουν και καθορίζουν την πορεία της πλοήγησης. 

Οι εκπαιδευτικές δραστηριότητες είναι σχεδιασμένες αναφορικά με το αναλυτικό πρόγραμμα της εκπαίδευσης και με τέτοιο τρόπο, ώστε να προκαλούν στους μαθητές το ενδιαφέρον, και δεν βασίζονται αποκλειστικά στο γνωστικό τους πεδίο αλλά αξιοποιούν στοιχεία της προσωπικότητάς τους μέσα στο εκπαιδευτικό εικονικό περιβάλλον γνωστό ως (virtual learning environment). 

Οι ερωτήσεις/διάδραση επιτρέπουν το διάλογο με τους εικονικούς χαρακτήρες και βοηθούν τους μαθητές-επισκέπτες να διατυπώσουν ελεύθερα την άποψή τους, να προβληματιστούν, να παρατηρήσουν, να περιγράψουν, να συγκρίνουν και τέλος να αναπτύξουν τις κριτικές ικανότητες και δυνατότητές τους.

Η χρήση της εικονικής πραγματικότητας που χαρακτηρίζεται από πρωτοτυπία, αμεσότητα και ευελιξία, επιτρέπει στους μαθητές, κατά τη μαθησιακή διαδικασία, την αυτενέργεια, την αλληλεπίδρασή τους με τους εικονικούς χαρακτήρες και τον εμψυχωτή/μουσειοπαιδαγωγό σε πραγματικό χρόνο (real time) αλλά και την εμβύθισή τους στο εικονικό περιβάλλον. 

Οι λόγοι που κάνουν την εικονική πραγματικότητα αποδοτική στην εκπαιδευτική διαδικασία είναι οι εξής:

· Ο μαθητής είναι ελεύθερος να δράσει με βάση τις εμπειρίες, τις γνώσεις του και φυσικά από τη δική του οπτική γωνία.

· Παρέχει κίνητρα για μάθηση και περαιτέρω έρευνα. Ισχυρό είναι το στοιχείο του «ερευνώ και ανακαλύπτω».

· Επιτρέπει στους μαθητές τη δυνατότητα εξερεύνησης χώρων, στους οποίους δεν υπάρχει η δυνατότητα της φυσικής παρουσίας, μιας και οι χώροι αυτοί δεν υπάρχουν πια.

· Παρέχει τη δυνατότητα συγκεκριμενοποίησης αφηρημένων καταστάσεων, στην περίπτωση μας «τη ζωή στην αρχαία Ελλάδα».

Με τη χρήση λοιπόν ενός τόσο σύγχρονου και τεχνολογικά εξελιγμένου εργαλείου επιδιώκουμε και στοχεύουμε στη διατήρηση της ιστορικής μνήμης αφενός και αφετέρου στην όσο το δυνατόν μεγαλύτερη ενίσχυση της ευαισθητοποίησης όσον αφορά στην πολιτιστική μας κληρονομιά. 

Οι εμπειρίες μας από την επισκεψιμότητα στον «Ελληνικό Κόσμο» αποτελούν το κατεξοχήν έναυσμα / ερέθισμα για συνεχή δημιουργία ανάλογων προγραμμάτων, που σκοπό έχουν να λειτουργούν παράλληλα και να ενισχύουν την εκπαιδευτική διαδικασία που λαμβάνει χώρα στα εκπαιδευτικά ιδρύματα της χώρας μας.  

Ενδεικτικά και πριν κλείσω θα μου επιτρέψετε να αναφέρω ορισμένα σχόλια εκπαιδευτικών που θεωρώ πως αντικατοπτρίζουν αλλά και συνοψίζουν όλα τα παραπάνω:

«Η προσπάθεια σας είναι αποτελεσματικότατη στο να συνειδητοποιήσουν οι μαθητές μας πρακτικά συγκεκριμένα πράγματα». (3ο Γυμνάσιο Ρεθύμνου, Γ΄ Τάξη)

«Σας ευχαριστούμε για τη βιωματική κατανόηση και εμπέδωση της ιστορίας που διδάσκουμε στους μαθητές μας». (3ο Πειραματικό Σχολείο Αγγλικής Γλώσσας Ευόσμου)

αλλά και μαθητών:

«Εντυπωσιακό! Μαθημα και διασκέδαση!» (Μαθητές από το 2ο Γυμνάσιο Λιβαδειάς)

«Αν μας δίδασκαν έτσι την ιστορία “20” θα πέρναμε!» (μαθήτρια από το Θρυλόριο Κομοτηνής)
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